


JORG ARNDT

X-WORLD

Roman

Brendow.

Verlag | Alles, was Sinn macht!



Bibliografische Information der Deutschen Nationalbibliothek

Die Deutsche Nationalbibliothek verzeichnet diese Publikation in der
Deutschen Nationalbibliografie; detaillierte bibliografische Daten
sind im Internet iiber http://dnb.d-nb.de abrufbar.

ISBN 978-3-86506-844-6

© 2016 by Joh. Brendow & Sohn Verlag GmbH, Moers
Einbandgestaltung: Brendow Verlag, Moers

Titelfoto: fotolia lassedesignen, fotolia Alexander Potapov
Satz: Brendow Web & Print, Moers

Druck und Bindung: CPI - Clausen & Bosse, Leck
Printed in Germany

www.brendow-verlag.de



WIE ALLES BEGANN

,DER CYBERSTAR WIRD IHR LEBEN VERANDERN.“ So ver-
sprachen die groflen roten Buchstaben auf dem Messeprospekt. Dar-
unter glinzte schwarz und geheimnisvoll das Bild eines Cyberhelms.
Ron lehnte den Prospekt gegen einen der Papierstapel auf seinem
Schreibtisch und kramte nach dem Collegeblock. Er hoffte, dass
diese Verheiflung auch fiir sein Leben galt, denn er sollte fiir dieses
Gerit eine Welt erschaffen. Wenn es gut lief, kime er vielleicht end-
lich aus den roten Zahlen heraus.

Solch eine Aufgabe war nichts Ungewdhnliches fiir ihn. Er hatte
schon viele Computerwelten entworfen und sogar Preise damit ge-
wonnen. Doch diesmal fiel es ihm schwer, den Anfang zu finden. Er
verzierte die Locher am Rand des Blocks mit symmetrischen Mus-
tern, wihrend seine Gedanken umherschwirrten wie ein Miicken-
schwarm im Sonnenlicht.

Beim letzten Mal hatte er einen fatalen Fehler in seiner Schop-
fung iibersehen. Es war sein Assistent gewesen, der ihn gefunden hat-
te. Doch noch bevor Ron dazu gekommen war, den Programmcode
upzudaten, hatten sich schon Scharen von Hackern auf die Schwach-
stelle gestiirzt und die Wirtschaft des Spiels ruiniert, was seine Firma
eine Menge Geld und ihn seinen Job gekostet hatte. Darauf waren
endlose Nichte voller Selbstzweifel und Schmerz gefolgt. Auf keinen
Fall wollte er so etwas noch einmal erleben.

Die Zukunft ist wichtiger als die Vergangenheit, ermahnte sich Ron, lehn-
te sich zuriick und versuchte, den Moment bewusst zu genieflen. Das
hier war etwas Neues. Er war vollkommen frei. Er war der Schop-
fer. Er konnte alle Weichen so stellen, wie es ihm beliebte, konnte



iiber Schicksale entscheiden und dabei selbst unsterblich werden. Thn
durchflutete ein Gliicksgefiihl. Am besten wire es wohl, seiner neu-
en Welt zunichst einen Namen zu geben. Nomen est omen. Namen
sind Wichtig. Sie tragen ihre eigene Magie in sich.

Thm fiel kein Name ein.

Seufzend legte er den Collegeblock beiseite, stand auf und begann
aufzurdumen. Manchmal half ihm das, {iber kreative Blockaden hin-
wegzukommen. Er sammelte eine Handvoll leerer Kaffeebecher zu-
sammen und brachte sie nach nebenan in die Kiiche. Dort entdeckte
er die Gielkanne, die schon seit Tagen neben der Spiile stand, nahm
sie in sein Arbeitszimmer mit und machte sich daran, seine Blumen
ZU Versorgen.

,Na gut, warum nicht®, sagte er unvermittelt zu dem halb ver-
trockneten Benjamini. ,Als Arbeitstitel ist das ganz brauchbar.” Er
stellte die Plastikkanne auf den Stapel antiker Computerzeitungen,
der unter der Fensterbank emporwuchs, nahm seinen Kugelschrei-
ber und malte in groflen Lettern , X-World* auf die AufRenseite des
Collegeblocks. Das Projekt hatte begonnen.

Plotzlich war es, als hitte jemand eine Tiir gedftnet. Seine Ge-
danken {iberstiirzten sich. Er kam mit dem Aufschreiben kaum hin-
terher. Tag und Nacht sollte es geben in X-World. Die Tageslinge
legte er auf 22 Stunden fest. Dadurch wiirden User, die sich stets zur
selben Zeit einloggten, im Spiel unterschiedliche Tageszeiten vorfin-
den. Und er wollte diesen Firlefanz mit Zauberern und magischen
Wesen nicht mehr. Sein Werk wiirde diesmal vom Realismus leben.
Das passte auch zu der Hardware, fiir die er es entwickelte.

Rons Stift flog iiber das Papier. Seine Kreativitit war entfesselt.
Der Helm bot gewaltige Méglichkeiten, und er gedachte, sie zu nut-
zen. Endlich konnten die Lichteffekte zum Einsatz kommen, die thm
schon so lange vorschwebten. 3-D war das eine, aber diese Option
wirklich auszureizen, das andere. Es ging ihm nicht um billige Effek-
te. Was er wollte, war ein Spiel, das die Menschen in seinen Bann zog.

Allerdings schwankte er noch zwischen zwei Wegen, um dieses
Ziel zu erreichen. Sollte er Flora und Fauna der Erde kopieren oder



doch lieber eine véllig neue Welt entwerfen? Das hitte etwas Verlo-
ckendes, auch wenn sehr viel Planung nétig wire. Er konnte seinen
eigenen Planeten entwickeln, vielleicht mit verminderter Schwer-
kraft und daraus resultierendem Riesenwuchs. Pflanzen und Tiere,
die niemand je zuvor gesehen hat, ein aufregendes Universum voller
Uberraschungen.

Aber wiirden sich Menschen dort auch heimisch fithlen? Wiirde
es sie immer wieder in diese ungewdhnliche Umgebung zuriickzie-
hen, nachdem ihre anfingliche Neugier gestillt war?

Woméglich wire es doch besser, ein idealisiertes Abbild der
Erde umzusetzen, in dem die Spieler einander begegnen kénnten,
vielleicht eine Szene aus der Karibik, mit Sandstrand und Palmen,
allerdings ohne listige Insekten und Spinnen. Eine Art virtuellen
Hochglanzprospekt. Das hitte zudem den Vorteil, dass er auf Daten
aus ilteren Projekten zuriickgreifen kénnte und nicht alles neu zu
entwickeln briuchte. Schlieflich hatte er einen Abgabetermin ein-
zuhalten.

Andererseits ...

Das Telefon klingelte und riss ihn aus seinen Uberlegungen. Er
brauchte einen Moment, um sich zu orientieren. Argerlich driickte
er auf die griine Taste.

Ja?", sagte er, noch halb in seinen Planungen versunken.

,Wo bleibst du?“ Die Frauenstimme am anderen Ende der Lei-
tung holte ihn umgehend zuriick in die Gegenwart. ,Es ist Freitag,
und der Kleine ist dieses Wochenende bei dir!“

Ron zuckte zusammen. Das hatte er vollig vergessen.

,Hor mal, Lisa“, sagte er matt, ,ich kann Jonte jetzt wirklich nicht
nehmen. Ich habe einen Auftrag. Das ist die Chance meines Lebens!”

»Dein Problem®, antwortete die junge Frau ungeriihrt. ,Ich gehe
heute Abend ins Kino. Und anschliefend ...«

LBitte, es tut mir furchtbar leid, aber ich muss eine Demo fertig
machen. Es geht um diese neuen Cyberhelme, die sie auf der IFA
vorgestellt haben ..“

»Ron, arbeitest du wieder an einer dieser Spiel-Welten?”



,Diesmal wird alles anders, und wenn ich Erfolg habe, bekommen
du und der Kleine auch etwas von dem Gewinn ab - bitte! Auf solch
eine Gelegenheit habe ich lange gewartet! Kénnen wir das Treffen
nicht auf nichste Woche verschieben?“

Lisa schwieg. Ron konnte seine Ex-Frau atmen héren. Er wusste,
dass er sie jetzt nicht weiter bedringen durfte. Nervés wiihlte er in
seinen Haaren.

,Na schon®, sagte sie schliefllich. ,Aber du erklirst deinem Sohn
selbst, warum du schon wieder keine Zeit fiir ihn hast!“

,Ja, natiirlich, das mache ich, danke, du ..“

,Hallo Papal®, krihte eine frohliche Kinderstimme ins Telefon.
S Wann kommst du mich abholen?“

,Hallo, mein Grof3er! Es tut mir leid, aber wir miissen unser Date
leider verschieben.“

,Qoooo0och ..“

,Papa ist dabei, eine neue Welt zu erschaffen!”

»Auf dem Computer?*

Jal“

,Und wann darf ich die sehen?“

,Wenn sie fertig ist.“

»Dauert das noch lange?*

sIch hoffe nicht. Im Moment iiberlege ich gerade, wie sie genau
aussehen soll ..

»Mit vielen Tieren. Wie die im Zoo. Und ich will einen Tiger!”

,Okay!“ Ron traf eine Entscheidung. ,Du bekommst deinen
Tiger. Weifdt du was, Jonte, ich mache diese Welt nimlich extra fiir
dich! Aber du musst schén bei Mama bleiben, bis ich so weit bin.
Hast du noch mehr Wiinsche?“

,Ja, der Tiger soll ganz lieb sein. Man muss ihn streicheln kénnen.
Den im Zoo durfte man nicht anfassen, dabei sah er so kuschelig
aus!“

Ron lichelte. ,Du bekommst deinen Tiger*, wiederholte er.

Im Geist war er schon bei der Umsetzung. Ein zahmer Tiger war
leichter zu realisieren als ein aggressiver. Bei einem kompletten Spiel



wiren natiirlich die Auswirkungen auf das Gesamtsystem zu be-
denken, aber fiir die Demo brachte das gute Effekte.

,So, und nun muss ich wieder an die Arbeit, damit du schnell
zu deinem Spiel kommst. Tschiiss Jonte!”, rief er, doch der Kleine
plapperte unbeirrt weiter.

,Und einen richtigen Freund will ich haben, einen, mit dem ich
Abenteuer erleben kann!“

Ron durchfuhr es wie ein Blitz. Natiirlich, das war iiberhaupt die
Idee. Bots!

Viele grofle Spielwelten, die er kannte, hatten den Nachteil, dass
man darin mutterseelenallein war, wenn man sich auflerhalb der
tiblichen Zeiten bewegte. Kiinstliche Intelligenzen, die menschliche
User simulierten, wiren die Losung. Selbstverstindlich miissten sie
gut gemacht sein, aber er hatte bereits entsprechende Pline in der
Schublade. Hier zahlte sich aus, dass er nicht nur Informatik, son-
dern auch einige Semester Psychologie studiert hatte. Eine abgefah-
rene Kombination, die ihm jedoch in der Entwicklung von Spielen
immer wieder gute Dienste geleistet hatte.

Kleiner, du bist geniall, dachte er. Er riusperte sich.

,Okay, Jonte, ich sehe mal, was ich fiir dich tun kann. Nichsten
Freitag darfst du dir deine neue Welt anschauen. Und zwar als Erster.
Du wirst dir vorkommen wie Kolumbus, als er Amerika entdeckt hat.*

»Wirklich?!“, jubelte der Kleine, ,eine ganze Welt nur fiir mich?*

Warte es nur ab! Hab ein schénes Wochenende mit Mamal“

Noch ehe Ron das Telefon aus der Hand gelegt hatte, war er
schon wieder in sein Projekt vertieft. Die Anregungen seines Sohnes
waren Gold wert.

Endlich hatte er das Ziel klar vor Augen. Fiir die Demo empfahl
sich ein abgegrenzter Bezirk. Am besten eine Insel. Tropisches Klima.
Eine iippige Pflanzenwelt. Viele Tiere. Das wiirde die Grafikleistung
des Cyberhelms gut zur Geltung bringen. Zu schade, dass er noch
keine genauen Hardwaredaten hatte. Aber okay. Er hatte den Helm
auf der Messe ja schon in Aktion erlebt und glaubte, einigermafien
einschitzen zu kénnen, was damit méoglich war.



Ron rief sein Building-Tool auf. Der Monitor wurde schwarz.
Lediglich ein aufgeregt blinkender Unterstrich zeigte an, dass der
Computer auf Eingaben wartete.

,Es werde Licht“, murmelte der Programmierer, wihrend seine
Finger iiber die Tastatur flogen.

Zuerst erschien eine endlose Wasserfliche. Ein weiterer Befehl lief§
darin eine Insel aufsteigen. Ron legte die Parameter fest. Ein Quadrat-
kilometer sollte fiir den Anfang geniigen. An der Kiiste ein tropischer
Traumstrand, im Landesinneren ein paradiesischer Garten ...

Ron klickte und tippte und ging in seinem Werk véllig auf. Die
Uhrzeit und der Rhythmus der Umwelt hatten jegliche Bedeutung
verloren. Gelegentlich afl und trank er, ohne darauf zu achten, was
er zu sich nahm. Er liebte diese rauschhaften, schépferischen Phasen
und wollte sie so lange wie mdoglich auskosten. Doch irgendwann
konnte er die Augen nicht mehr offenhalten. Sie brannten vom kal-
ten Licht des Monitors.

Ron schickte den Computer in den Energiesparmodus und legte
sich auf den Teppich in seinem Arbeitszimmer, um einen Augen-
blick zu entspannen. Blof keine Zeit verschwenden. Man musste am
Ball bleiben, wenn der Kreativititsstrom floss.

Nach wenigen Stunden traumlosen Schlafes wachte er auf. Wie in
Trance putzte er sich den unangenchmen Geschmack von den Zih-
nen, lie den Kaffeeautomaten eine extra starke Portion aufbrithen
und setzte sich zuriick an den Schreibtisch.

Als er den Computer aufweckte, blieb der Bildschirm dunkel.
Erst vermutete Ron eine Systemstorung, aber dann wurde ihm klar,
dass in der jungen Welt Nacht herrschte. Er machte sich an die Ar-
beit, und bald erstrahlte ein wunderschéner Sternenhimmel {iber
der tropischen Insel. Ein untergehender Mond spendete gerade so
viel Licht, dass man sich problemlos orientieren konnte.

Ron war begeistert. Seine Schopfung gefiel ihm. Aber noch wirk-
te sie trotz der Palmen, die sich sanft im Wind bewegten, kalt und
unbelebt.



Deas lisst sich dndern, dachte er. Fangen wir mal mit dem Meer an. Das
ist die grofite Fléiche.

Als er fertig war, durchschnitt eine Gruppe Delphine die Wellen
und umrundete mit ihren Spriingen die Insel. Sie jagten glinzende
kleine Fische, die den Ozean bevolkerten.

Zufrieden wandte Ron sich dem Land zu. Auch hier konnte er
einige Dateien aus fritheren Projekten verwenden, und so dauerte es
nicht lange, bis die virtuelle Karibikinsel von fréhlichem Vogelge-
zwitscher erfiillt war.

Witklich nicht schlecht, lobte er sich und lie8 den Computer die
Telefonnummer des Pizzadienstes wihlen. Er hatte keine Ahnung,
wie spit es mittlerweile war, aber das spielte keine Rolle, schliefllich
boten sie einen 24-Stunden-Service an.

Mit einem Stiick Pizza im Mund machte er sich daran, die Land-
lebewesen zu programmieren. Wieder griff er auf vorhandene Vor-
lagen zuriick, die er mit wenigen Befehlen in das aktuelle Projekt
tibernahm. Fiir den Tiger aber nahm er sich Zeit. Er sollte das Glanz-
licht seiner Schopfung werden. ,Schirfer als die Realitit®, meldete
sich ein Werbespot aus Kindertagen in seinem Hinterkopf zu Wort.
Das beschrieb sein Ziel ziemlich gut.

Es dauerte lange, bis die Texturen und Bewegungen seinen An-
spriichen geniigten. Aber endlich beobachtete er mit Stolz, wie die
Raubkatze geschmeidig durch den Dschungel schlich. Thr Fell glinz-
te in der Sonne, und ihr Briillen schreckte Schwirme von Végeln
auf. Ron fand, dass er noch niemals ein besseres Ergebnis abgeliefert
hatte. Er war schon jetzt sehr zufrieden mit dem Projekt. Wenn das
seine Auftraggeber nicht begeisterte, war ihnen nicht zu helfen. Nun
war es an der Zeit, ins Bett zu gehen.

Diesmal schlief er sehr unruhig. Er triumte, dass er unterwegs
zum Termin war, um die Demo vorzustellen. Den Laptop fest an
die Brust gepresst, irrte er durch eine fremde Stadt auf der Suche
nach der richtigen Adresse. Die Straflen waren endlos lang, trost-
lose Schluchten zwischen himmelhohen Biirogebiuden aus Glas
und Beton, an denen es weder Hausnummern noch Einginge gab.



Allmihlich wurde es dunkel, doch Ron fand niemanden, der ihm
den Weg zeigen konnte. Er lief und lief, bis er schlieflich aufgab und
sich erschopft auf eine Bank sinken liefl. Verzweiflung tibermannte
ihn — diese Prisentation war die Chance seines Lebens, aber er hatte
versagt. Mal wieder.

Ubergangslos befand er sich mitten in seinem Spiel. Er sah Jonte,
der auf dem Tiger ritt und fréhlich lachte. ,Deine Welt ist prima ge-
worden, Papal®, jauchzte er. Plotzlich tauchten Soldaten mit Schnell-
feuergewehren auf. Sie wirkten, als wiren sie aus einem Ego-Shoo-
ter entsprungen. Wortlos hoben sie ihre Waffen und eréffneten das
Feuer auf Jonte und den Tiger. Ron schrie auf. Er wollte losrennen,
um sie daran zu hindern, doch er kam nicht von der Stelle.

Schweifligebadet fuhr er hoch.

Die Zeiger seiner Taschenuhr — ein Erbstiick seines Grof3vaters —
standen auf Viertel nach vier. Er konnte beim besten Willen nicht
sagen, ob es Nacht oder Nachmittag war. Die Rollos hielten das Au-
fenlicht komplett zuriick. Ron stand benommen auf, versuchte, die
letzten Traumfetzen abzuschiitteln, ging hiniiber in das Arbeitszim-
mer und startete den Rechner.

Die Systemuhr zeigte 04:17 — demnach war es frither Morgen.
Der vierte Tag seiner Schopfung begann.

Gute Leistung, dachte er zufrieden. Eine ganze Welt in weniger als
einer Woche zu erschaffen, das sollte ihm erst einmal jemand nach-
machen. Die Beklemmung des Albtraums fiel endgiiltig von ihm ab.
Er suchte das Bad auf, holte sich einen Kaffee und ging wieder an die
Arbeit. Bisher hatte er auf Erfahrungen mit fritheren Spielwelten zu-
riickgreifen kdnnen. Nun kam etwas Neues fiir ihn. Sein Sohn hatte
sich einen Spielkameraden gewiinscht. Es wiirde also Menschen auf
dieser Insel geben - fiir den Anfang zwar nur einen, aber immerhin.
Das war nicht so einfach.

Die Bots, die Ron plante, sollten tiuschend echt wirken. Dazu
musste er Denkprozesse simulieren, vielleicht sogar eine Art Unter-
bewusstsein erschaffen, damit die Handlungen und Auflerungen der
Figuren nicht allzu vorhersehbar und hélzern erschienen.
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Diese Aufgabe faszinierte ihn schon seit seinem Psychologiestu-
dium. Es gab einen dicken Aktenordner mit Entwiirfen zu diesem
Thema. Bislang hatte er allerdings noch keine Gelegenheit gefunden,
sie zu verwirklichen - unter anderem, weil die Rechnerkapazititen
zu seinen Studienzeiten dafiir nicht ausgereicht hatten. Mittlerweile
aber war das kein Problem mehr. Der durchschnittliche Anwender
verfiigte heute iiber Prozessorleistungen, von denen man zehn Jahre
zuvor selbst an den Universititen nicht einmal hatte triumen kénnen.

Er vertiefte sich in seine Arbeit. Der virtuelle Freund, den er fiir
seinen Sohn programmieren wollte, sollte das geistige Niveau ei-
nes Schulanfingers bekommen. Das vereinfachte die Sache. Wie in
Trance himmerte Ron Befehle in das System. Das jahrelange Nach-
denken kondensierte zu Programmcode. Es floss aus seinen Finger-
spitzen in die Tastatur, als hitte alles in ihm nur darauf gewartet,
diese Pline endlich umzusetzen.

Die Tiirklingel war unangenehm laut.

Ron brauchte einen Augenblick, um das Geriusch einzuordnen,
und vergaf} es sogleich wieder. Sein Prototyp befand sich bereits im
Alphastadium und war fast fertig. Er musste nur noch ...

Es klingelte erneut.

Missmutig stand der Programmierer auf und stakste zur Tiir. Das
stundenlange Sitzen hatte seine Gelenke steif werden lassen. Als er
offnete, sah er einen Mann in brauner Uniform vor sich, der ein gro-
Res Paket trug. Ron zuckte unwillkiirlich zusammen. Alles wirkte
so real.

»Herr Schifer?*, fragte der Uniformierte. Ron nickte.

,Ich habe eine Lieferung fiir Sie.

Der Paketbote scannte den Barcode ein und hielt ihm das Gerit
zur Unterschrift entgegen. Ron versuchte den Absender zu erken-
nen — er konnte sich nicht erinnern, in der letzten Zeit etwas bestellt
zu haben. Egal. Name und Anschrift stimmten, es wiirde wohl alles
seine Richtigkeit haben. Er stief§ die Tiir mit dem Fuf} zu, stellte das
Paket in den Flur und war mit seinen Gedanken schon wieder bei
seinem Projekt.
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Der Bot ist gelungen, befand er, als er wieder an seinem Schreib-
tisch safl. Ein etwa sechs Jahre alter Junge bewegte sich auf dem
Monitor und machte sich gerade daran, auf einen der Biume zu
klettern.

Ron griff zur Maus und klickte ein Icon an. Auf der Karibikinsel
erschien ein Erwachsener, der ihm selbst ziemlich ihnlich sah. Ron
setzte sich ein Headset auf, riickte das Mikrofon zurecht und sprach
hinein.

~Hallo Alfl%, sagte der Mann auf dem Bildschirm. Der kleine Jun-
ge drehte sich um.

,Wo kommst du denn her?*, fragte er. ,Ich habe dich gar nicht
kommen héren. Und woher weifit du, wie ich heifle?

,Ich habe diese Welt erschaffen.”

»Wirklich? Mich auch?*

,Ja, dich auch®, lichelte der Mann.

,Das war aber nett von dir! Du bist ein lieber Gott!“

Ron riusperte sich verlegen und wechselte das Thema. ,Gefillt
dir die Insel?, lie er den Erwachsenen fragen.

,Ja, die ist super, aber ich habe noch nicht alles gesehen.”

,Dann schau dich ruhig weiter um. Ich komme spiter wieder
vorbei.”

LIst gut®, sagte der Junge. ,Ich glaube, dahinten sind ein paar Pa-
pageien. Da wollte ich gerade hin. Vielleicht kénnen sie ja sprechen!”
Er drehte sich um und lief leichtfiiflig iiber den Sandstrand.

Ron tippte einen Befehl. Prompt offnete sich ein Feld, in dem
unablissig Zahlen- und Buchstabenkombinationen erschienen. Er
studierte sie aufmerksam. Nach einiger Zeit nickte er zufrieden.

Es funktioniert. Der Bot lernt. Und das schon im Alpha-Stadium!Er war
begeistert. Der erste Testlauf gestaltete sich vielversprechend.

Schlagartig wurde ihm seine Miidigkeit bewusst. Kaum zu glau-
ben, dass schon wieder ein Tag verflogen war.

Er gihnte und betrachtete zufrieden den Bildschirm, auf dem sich
allmihlich ein Sonnenuntergang entwickelte. Das Panorama war
idyllisch. Uppige griine Pflanzen vor einem sich langsam verdun-
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